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i Witamy we Wroctawiu, gdzie kiedys ...

® W 1965 roku odbyty sie pierwsze w Polsce J
regularne zajecia z informatyki w szkotach
— LO |i LO Ill, prowadzone przez
pracownikow Uniwersytetu /
" Elliott 803 — przetwarzanie wsadowe
® absolwenci tych klas nadal pracujg na Uczelni

® W 1958 roku powstajg ZE Elwro:

" wlata 60’i 70’ produkujg m.c. Odra —
,przechodzilismy Odre we Wroctawiu” —

uczniowie ,przesiadajg sie” na te maszyny
® w1986 powstaje komputer szkolM7
Elwro 800 Junior




i A dzisiaj ...

Wroctaw zaprasza do e-Szkoty

Plan
B o-Szkota — krotko

" rozw0j technologii w edukacii:

" komputery, sie¢ i komunikacja; technologie interaktywne; zasoby
edukacyjne

® szkota versus e-Szkota
®" Nowe technologie, a ksztatcenie, kompetencje XXI wieku

® Dolnos$laska e-Szkota

" technologia mobilna w szkole; etapy wdrazania; oczekiwane
efekty

M.M. Systo



i e-Szkota

Definicja:

Mianem e-szkota okresla sie szkote, nie tylko u nas w
kraju, ktora wykorzystuje technologie informacyjno-
komunikacyjne w procesie swojego rozwoju ku
lepszemu, bardziej efektywnemu wypetnianiu swojej
misji edukacyjne|, wychowawczej | spoteczne.
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i Rozwdj technologii w edukacji

® Komputery: duze (Elliott 803, Odry; IBM PC — 1981; obecnie
specjalne komputery dla edukacji — idea 1 uczen na 1 komp.

® Komunikacja: Internet — 1983 (w Polsce — 1991) — obecnie
Google to najpotezniejszy komputer. Ustugi: Web 2.0: uczen
tworcg w sieci, w przysztos¢ Web 3.0: sie€ nas rozumie

® Oprogramowanie: pojedyncze programy, obudowa
podrecznikow, serwisy internetowe, Web 2.0, platformy
edukacyjne, osobiste zasoby i e-portfolio

" Inne urzadzenia:
" tablice interaktywne
® systemy do odpowiedzi, gtosowania i testowania
® inne urzadzenia przenosne, potaczone z komputerem
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systemy interaktywne

| Rozw¢j technologii w edukacji

Mobilne (przewozne)
tablice interaktywne

Systemy do
odpowiedzi/gtosowania/
testowania — petna
interakcja z catg klasg

M.M. Systo



Rozwqj technologii w edukacji
przyktady

® Nowe technologie zmieniajg edukacje
B Zmiany w klasie — przyktady

® Technologia mobilna: laptopy + bezprzewodowy Internet —

technologia tam, gdzie jest potrzebna i wtedy, kiedy jest
potrzebna

" Technologia interaktywna — zwiekszenie aktywnosci i motywaciji
uczniow sie

Przedstawione w czasie prezentacji fragmenty wideo pochodzg z filmu:
eee ... e-szkota
czyli ... czy technologia zmienia szkote?
nagranego w Gimnazjum nr 4 im. Henryka Sienkiewicza w Krotoszynie.
Producent: OFEK Poznan, Luty 2007.
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i Komputery (technologia) w edukacji

Technologia Nauczanie

" duze komputery > M programowane
" minikomputery
® mikrokomputery Y} ® wspieranie (add)

\ " wigczanie

® integrowanie (embed)

" Internet > ® komputer+komunikacja
" systemy interaktywne — ® personalizacja
® tacznosé bezprzewodowa\

" CMS, LMS / " anytime, anywhere,
" Web 2.0, e-portfolio wiasne uczenie sig




i Edukacja interaktywna

M.M. Systo

Seymour Papert, Burze mozgow:

... W mojej wizji to dziecko programuje komputer, a
robigc to, ... nawigzuje zazyty kontakt z niektorymi z
najgtebszych idei nauk przyrodniczych, matematyki i
sztuki budowania intelektualnych modeli.

Tutaj: programowanie komputera = porozumiewanie sie
Z nim w jezyku, ktory rozumie dziecko i komputer.



i Edukacja interaktywna, cd

Obecnie: komputer = komputer sieciowy

zasoby komputera = zasoby w sieci
interakcja z komputerem = interakcja z siecig
gdzie: sie€ = struktura+zasoby+spotecznosci

Przyjmiimy:

Edukacja interaktywna to wzajemne oddziatywanie:

M.M. Systo

cztowiek — komputer,

czyli cztowiek — komputer sieciowy,

czyli cztowiek — siec,

czyli cztowiek — zasoby | spotecznosci Internetu.
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Rozwqj technologii w edukacji
wyzwania

® za wyposazeniem szkot nie nadgza edukacyjne

wykorzystanie

" Powdd 1:za rozwojem technologii nie nadgza nauczyciel ze
sSwoim przygotowaniem

" Powdd 2: organizacja procesu ksztatcenia w szkole pozostaje
bez zmian — system klasowo-lekcyjny
" zmiany w szkole i w Srodowisku nie odciskajg sie na
relacjach szkota-srodowisko:
® znikome edukacyjne wykorzystanie komputerow w domach

® UK, 2005: ponad 70% wiedzy szkolnej uczniowie chodzacy
do szkoty zdobywajg poza szkotg

" digital divide — miedzy szkotg a nie-szkotg

M.M. Systo
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Rzeczywistosc¢ pozaszkolna

Spoteczenstwo:

" Cyfrowi tubylcy (digital natives, New Millenium Learners)
versus cyfrowi emigranci (digital immigrants)

® wielu dorostych zachowuje sie jak Oni

® spoteczenstwo bazujgce na wiedzy zostato okreslone i jest
formowane przez dorostych

Edukacja:

® ksztatcenie formalne (szkota) — a szkota zycia
" przepasé miedzy tym jak uczen zyje i jak sie uczy
" a moze tylko: post-modernistyczne konflikty i walka pokolen
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Szkota versus e-Szkota

M.M. Systo

Obecnie:

nauczyciel, uczniowie ,poszukujg w szkole” technologii
— sprzet, oprogramowanie, Internet znajdujg sie w
wydzielonych miejscach (na og6t w pracowniach),
dostepny w wydzielonym czasie.

A mozliwe jest | powinno byc tak, ze:

Technologia (czyli sprzet, oprogramowanie, Internet,
zasoby edukacyjne, dane) jest wszedzie tam, gdzie
potrzebuje jej uczen, nauczyciel, dyrektor, personel
szkoty, rodzice | w kazdej chwili, gdy potrzebuja.
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Technologia mobilna

It’s not a laptop project

It’s an education project

[Nicholas Negroponte, MIT; One Laptop Per Child - OLPC]

Program — Komputer dla ucznia
Technologia mobilna:

-
f

¥
| .

= komputery przenosne — w rekach ucznidéw i nauczycieli

s bezprzewodowy dostep do Internetu w szkole, dostep do |
Internetu w domach

= internetowa platforma edukacyjna — dla organizacji e PC900
zasobow i procesu ksztatcenia

= niezbedne zmiany w organizacji dostepu do technologii
w szkole i w domu
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e-Szkota — Strategia MEN

Priorytety, dziatania — skala krajowa:

1.

ok Db

o

M.M. Systo

Utworzenie ogolnokrajowej infrastruktury technicznej dla ustug
edukacyjnych — Krajowej Sieci Edukacyjnej (KSE)

Utworzenie Krajowego portalu Edukacyjnego (KPE)
Wybdr sSrodowisk ksztatcenia — platform edukacyjnych
Programy rozwoju szkot wspierane przez TIK

Ksztatcenie i doskonalenie nauczycieli
=  Standardy przygotowania nauczycieli
= Ustawiczne ksztatcenie nauczycieli

. Wyposazanie szkot, nauczycieli i uczniow

Utworzenie Agenciji ds. Technologii w Edukacji (ATE)
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e-Szkota — Dolny Slask

M.M. Systo

Dziatania na Dolnym Slasku:

1. Utworzenie Regionalnej Sieci Edukacyjnej

2. Utworzenie Regionalnej Platformy Edukacyjnego
Wybor srodowiska ksztatcenia — platformy edukacyjnej

3. Programy rozwoju szkot wspierane przez TIK

4. Ksztatcenie i doskonalenie nauczycieli
Ksztatcenie na platformie | z nowymi technologiami

5. Wyposazanie szkot, nauczycieli i uczniow

6. Realizacja projektow uczniowskich

7. Pracownie przyrodnicze, szkolnictwo zawodowe
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Nowe technologie, a nowe ksztatcenie

® personalizacja — uczen w centrum, indywidualne sciezki
ksztatcenia — ale uwaga na zagrozenia i wykluczenia

® ksztatcenie przez cate zycie (LLL) — poczatek w szkole:

® umiejetnos¢ samodzielne uczenie sie

® zdolnos¢ dostosowywania sie do zmian

® obejmuje ucznidw i nauczycieli — szkota instytucjg uczaca sie
® ksztatcenie na odlegtoscé:

® komunikacja asynchroniczna

" wspdlne migjsce dla materiatéw i uczenia sie — platforma

® zwiekszenie dyscypliny ksztatcenia

" e-ksztatcenie (e-learning) — wykorzystanie technologii do
poprawy jakosci ksztatcenia

M.M. Systo
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Nowe technologie — mobilna edukacja

M.M. Systo

Przeniesienie nacisku z nauczania (feaching) na uczenie sie
(learning)

Wzrost motywacji i zaangazowania uczniow do ksztatcenia sie

Zmiana roli nauczyciela — uczen podmiotem ksztatcenia, a
nauczyciel jego doradcqy

Mozliwosci personalizacji — indywidualne sciezki ksztatcenia
Osobiste archiwa i e-portfolia — wizytdwka i zrodta refleks;i

Ksztatcenie jest oparte na ideach konstruktywistycznych —
uczen buduje swojg wiedze w rzeczywistych srodowiskach

Ksztatcenie przebiega asynchronicznie i w sposob rozproszony
(w dowolnym czasie i w dowolnych miejscach)

Zapoznanie z najnowszg technologig
Szkota przygotowuje do ksztatcenia sie przez cate zycie
18



Kompetencje kluczowe — ponad przedmiotowe
Kompetencje XXI wieku

rozwigzywanie problemow i podejmowanie decyzji
tworcze i krytyczne myslenie

komunikacja, wspotpraca, negocjacje
intelektualna dociekliwos¢

wyszukiwanie, selekcja, porzagdkowanie i ocenianie
informacji

® wykorzystanie wiedzy w nowych sytuacjach

" integrowanie technologii z ksztatceniem i wtasnym
rozwojem

Realizacja projektu e-szkoty ma wspomagac:
® ksztatcenie tych kompetencji w sposdb zindywidualizowany
® ksztaltowanie nawykdéw ustawicznego ksztatcenia

19
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Dolnoslaska e-Szkota — wyposazenie

Technologia mobilna:
= Platforma edukacyjna i oprogramowanie wspierajace:
= prowadzenie projektow uczniowskich
= administracja, np. dziennik elektroniczny
= Mobilne zestawy komputerow i innych urzadzen
= Laptopy dla nauczycieli
= Udostepnianie laptopow uczniom
= Bezprzewodowy dostep do Internetu w szkotach | dostep
uczniow do komputerdéw i Internetu w domach
= Inne urzadzenia wspotpracujgce z komputerami;
= tablice interaktywne
= systemy do gtosowania (testowania)
= urzadzenia do doswiadczen przyrodniczych

M.M. Systo
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Dolnoslgska e-Szkota — dziatania

Dziatania edukacyjne:

= Przygotowanie nauczycieli:

= efektywne korzystanie z technologii mobilne;

= korzystanie z zasobéw edukacyjnych

= korzystanie z platformy edukacyjnej w prowadzeniu zajec

Wdrozenie uczniow do stosowania technologii mobilnej:
= praca poza szkotg na platformie

= wykorzystanie platformy w realizacji projektéw

» Realizacja projektow indywidualnych i zespotowych

= Tworzenie kot zainteresowan w powigzaniu z projektami
= Projekty przyrodnicze

= Tworzenie elektronicznych wizytdwek szkot

= Tworzenie petnego systemu zarzadzania szkotg

21
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Dolnoslaska e-Szkota — realizacja

Etapy realizacji (w znacznej czesci pokrywajg sie):

M.M. Systo

Powotanie Zespotu Wdrozeniowego — Koordynatora Projektu
Utworzenie internetowego serwisu Projektu

Udostepnienie platformy edukacyjnej (Il kwartat 2009) — dla
wszystkich szkét w Regionie

Przygotowanie platformy do projektow edukacyjnych
Przygotowanie programu szkolenia nauczycieli
Przeszkolenie trenerdéw (do 1X.2009)

Szkolenie nauczycieli (od 1X.2009) i wyposazenie w laptopy
Wyposazenie szkot w technologie mobilng (IV kwartat 2009)
State monitorowanie i ewaluacja
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Dolnoslgska e-Szkota — w szkotach

Etapy realizacji w szkotach (w znacznej czesci pokrywajq sie):

M.M. Systo

Powotanie Szkolnego Zespotu Wdrozeniowego — Koordynatora
Projektu w szkole

Opracowanie programu rozwoju szkoty (uzupetnienia)
uwzgledniajgcego dziatania w ramach e-szkoty

Przeszkolenie nauczycieli, 2-3 ze szkoty (od 1X.2009)

Przygotowanie uczniow do korzystania z technologii mobilnej —
moze byc¢ na lekcjach informatyki

Wyposazenie nauczycieli w laptopy

Przygotowanie infrastruktury dla technologii mobilnegj
Przyjecie nowego wyposazenia

State monitorowanie i ewaluacja

Dziatania towarzyszace (np. przygotowanie rodzicow)
23



eSzkota — odnowione formy pracy

Metoda projektow:

= projekty indywidualne — indywidualizacja

= projekty zespotowe — wspotpraca

= uczniowie projektantami wiasnego ucznia sie

= rozwigzywanie problemow — podejscie problemowe

m rzeczywiste sytuacje i problemy — problemy z zycia uczniow

= uczen rozwigzuje swoj problem — zainteresowanie, motywacja
= problemy spoza ,podrecznika” — innowacje

= zmiana roli nauczyciela — nauczyciel doradcg ucznia

= rozwQj ucznia w realnym srodowisku sytuacji problemowe;

= technologia — wsparcie i organizacja projektow, komunikacja

24
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Przygotowanie nauczycieli
zadecyduje o powodzeniu e-szkoty

Etapy wrastania e-ksztatcenia w szkote, kompetencje
uczniow i nauczycieli, powszechne wykorzystanie:

® Pojawianie sie technologii, przedmiot zainteresowania —
nauczyciel jako uczen szkolenia na platformie e-ksztatcenia

® Stosowanie, wykorzystanie: nauczyciel wzbogaca swoje
tradycyjne zajecia zasobami na platformie edukacyjnej;

Dla ucznidw jest to etap pojawia sie e-ksztatcenia

® Integracja: nauczyciele projektujg i przeprowadzajg z uczniami
zajecia integrujac na platformie tradycyjne zajecia

" Transformacja: cata szkota w petni wykorzystuje technologie
mobilng, jest elementem systemu ustawicznego ksztatcenia

25
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Finansowanie e-Szkoty

9.4 POKL (Kapitat Ludzki) — 2 min
e-szkota

*1.5 mIn — szkolenia

Pracownie przyrodnicze

* 0,5 min — szkolenia

Finansowanie krzyzowe — 0.2 min Finansowanie krzyzowe — 0.9 min
Pakiet edukacyjny dla nauczyciel Pakiet edukacyjny dla uczniéw

9.1.2 POKL (Kapitat Ludzki) — 9 min
e-szkota

* 9 min — program rozwojowy dla
uczniow — projekty uczniowskie,
kota zainteresowan

RPO — 105 min
e-szkota
* 5 min — platforma

Pracownie przyrodnicze

Ksztalcenie zawodowe

* 15 mIn — wyposazenie 300 szkot
* 15 miIn — wyposazenie 100 szkot

« 70 min — wyposazenie szkoét

M.M. Systo
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